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COMPUTER SCIENCE TASKS AND TOPICS AS A PART OF ICT
CURRICULA IN THE EYES OF PUPILS AND TEACHERS

Jiri VANICEK

Abstract: Last years, the trend of reintroducing into teaching of information and communication
technology not only topics of digital literacy, but also topics from the basics of computer science is
emerging in many countries. Czech national school documents disregards these topics and narrow it to
digital literacy and handling with applications and information on the Internet. Consequently, Czech
primary and secondary schools in global do not produce people prepared for studying IT subjects at
the universities. One of projects how to introduce informatics tasks into schools is a Bebras contest, in
Czech Bobiik informatiky. A research among participants of the contest has been realized. His
research task was to answer questions how teachers and their students take in computer science
problems, whether perceive contest tasks as informatical and which tasks are taken in as easy, difficult
or inappropriate. The results show that neither students nor their teachers are not clear which problems
are solved by computer science, they take informatics as a work with computer or software handling
and mark pure informatical problems as non-informatical. Task in which reading and analyzing the
code, understanding different representations and structures of information is necessary are very
difficult for students. The questing is arising how well are future IT university studnets are prepared at
schools.

Key words: ICT education, computer science topics, informatics contest, Beaver of informatics

INFORMATICKE ULOHY A TEl\V/I{&Té JAKO SOUOCAST KURIKULA ICT V OCICH
ZAKU A UCITELU

Abstract: V posledni dobé Ize v fadé zemi pozorovat piiklon k zavadéni informatickych témat do
$kolniho kurikula vyuky informa&nich a komunika&nich technologii. Ceské $kolské dokumenty dosud
tuto oblast spiSe upozad'uji a omezuji na vyuku digitalni gramotnosti pomoci uzivatelského ovladani
aplikaci a prace s informacemi na Internetu. V disledku pak ceské zakladni a stfedni Skolstvi
neprodukuje absolventy, kteti by byli pfipraveni studovat informatické obory na vysokych Skoléach.
Jednim z projektq, jak do Skol privést otdzky tykajici se informatiky, je soutéz Bebras, v Ceské verzi
Bobtik informatiky. Mezi ucastniky soutéze probihal vyzkum, ktery mél zodpoveédét na otazky, jak
zaci a ucitelé vnimaji informatické problémy, zda respondenti vnimaji soutézni tlohy jako
informatické, které ulohy jsou vnimany jako lehké, t&zké ¢i nepatii¢né. Ukazuje se, Ze zaci ani jejich
ucitelé nemaji jasno, jaké problémy fesi informatika, informatiku vnimaji jako praci s pocitacem,
pfipadné ovladani software, opravdové informatické problémy oznacuji za neinformatické. Také
ukoly, v nichz je tfeba Cist a analyzovat kod, porozumét riznym reprezentacim a strukturam informaci
jsou pro zaky velmi obtizné. Je otdzkou, nakolik kvalitn€ pfipravuje nase Skolstvi budouci studenty IT.

Key words: Didaktika ICT, informaticka témata, informaticka soutéz, Bobiik informatiky

1 Informatika ve vyuce ICT na zakladnich absolvent 1. stupné ZS umét ovladat poéitaé na
skolach zakladni uZivatelské urovni.

Vyuka pocitatth v Ceské republice aktualng V poslednich letech mlzeme ve svéte
prochazi zménami. Novy Skolsky zdkon z r. 2004  pozorovat jiné zmény tykajici se informacnich
mimo jiné stanovil, Ze vzd€lavaci oblast technologii, které maji dopad na Skolské
informacni a komunikacni technologie je jednou kurikulum. Jde o tendenci opétovné zatazovat do
z deviti vzdé€lavacich oblasti na zikladnich vyuky prace s pocitatem nejen témata tykajici se
$kolach [1]. V Ceské republice je tak povinné  digitalni gramotnosti, ale téZ témata ze zikladi
vyuCovan predmét informaéni a komunikaéni informatiky. Jiz v roce 2003 v USA Tuckeriv
technologie (dale ICT), a to i na 1. stupni ZS. vybor pro K-12 kurikulum z The Association for
PocCinaje letosnim Skolnim rokem bude kazdy Computing Machinery deklaruje, Ze ,,mezi cile

informatického  kurikula na zakladnich a
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stfednich Skolach patii zavedeni vSech zakladnich
informatickych pojmt pro vSechny studenty, a to
od 1. stupn¢ zakladnich $kol“ [2]. Stejny zdroj
pozaduje, aby ,,pfed ukoncenim 5. ro¢niku bylo u
zakl rozvinuto jednoduché porozuméni pojmu
algoritmus.*

Nejen v Ceské republice se objevuji statistiky
poklesu z4jmu mladeze o technicka témata. Napf.
dokument OECD z r. 2006 uvadi ,,ze mezi roky
1990 - 2005 relativné poklesl pocet studentl
pfirodnich a technickych obort“ [3]. Na tento
trend reaguji snahy o podporu ptirodnich véd ve
Skolach. Se snahou zménit trend odklonu
mladeze od technickych disciplin souvisi snahy
etablovat informatiku (computer science) jako
pravou pftirodovédeckou disciplinu. Iniciativa
Computing at School poklada ,,informatiku za
ctvrtou pfirodni védu®, protoZe ndm umoziiuje
»~porozumét piirodé a svétu novymi cestami
a protoze rychle pronika do ostatnich disciplin,
ovSem nejen svymi moznostmi provadeét vypocty,
ale zcela novym zplisobem uvazovani“ [4].
Jestlize tyto argumenty piijmeme, pak zaklady
informatiky mohou s vyuzitim motivace dané
digitdlnimi technologiemi péstovat v zakovi
védecké mysleni, stejné jako v ostatnich
ptirodnich védach.

Na otazku, ve kterém véku ditéte lze zacit
vyucovat zaklady informatiky, stejny zdroj
odpovidd ,Je zde silna analogie s ostatnimi
pfirodnimi védami. Bereme jako samoziejmost,
ze kazdy zak by se mél naucit zakladni pojmy
(feknéme) fyziky ve 3. ro¢niku ZS ... Piesné
stejny vzorec mizeme aplikovat na informatiku“
[4].

V Ceské republice se zaklady informatiky
v dokumentech o vzdélavani na 1. ani 2. stupni
ZS neobjevuji. Pouze o vyuce algoritmizace je v
RVP ve vzdé€lavaci oblasti ICT zminka, ze
,»vzdélavani vede zaka ke schopnosti vyuzivat pti
interakci s pocitacem algoritmické mysleni®, ta
ovSem neni promitnuta do uciva ani oCekévanych
vystupa [1].

Jiny pfistup najdeme v Britanii, kde ,,vlada
nyni podporuje kazdou dobrou Skolu, aby
nabizela informatiku (computer science) jako
soudast svého kurikula, a to jiz od 1. stupné ZS.“
[4]. Na Slovensku jsou informatickd témata ve
vyuce na 1. stupni zakotvena daleko pevnéji,
nebot’ ,,informatika na 1. stupni 7S se sklada z
nasledujicich péti tematickych celku: 1
informace kolem nas, 2 komunikace pomoci
digitalnich technologii, 3 procedury, feSeni
problému, algoritmické mySleni, 4 principy
fungovani digitalnich technologii, 5 informacni
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spolecnost. [5] Z nich minimaln¢ dve témata jsou
orientovana k zakladim informatiky jako
védniho oboru ¢i propedeutice zakladnich
informatickych pojmu (stejny pristup miizeme na
ceskych skolach vidét napt. u matematiky).

V clanku prezentujeme vysledky nékolika
dilcich vyzkumii riizné povahy. Pro prehlednost je
Fadime oddelené, u kazdého je popsana
metodologie, priibéh a zjisténi.

2 Postojovy dotaznik budoucich uditeld
informatiky

Je asi zfejmé, ze béznému uciteli zékladni
Skoly, ktery dostal na skole svéfenu ,,vyuku
pocitaci“ a vyuCuje ji neaprobované, budou
podstatn¢ bliz§i témata ovladani pocitace pied
zdklady  algoritmizace nebo  reprezentace
informaci a jejich struktury. Nas zajimalo, zda 1ze
podobny postoj ocekavat i u mladych, budoucich
ucitelt, ktefi studuji obor a budou plné
kvalifikovéani informatiku na ZS vyudovat.

V roce 2011 jsme provedli vyzkum mezi
budoucimi ugiteli informatiky pro ZS, studenty
predposledniho ro¢niku pedagogické fakulty. 26
respondentim byl zadan dotaznik, tykajici se 25
vyjmenovanych témat ve vyuce pocitatovych
technologii:
vypocty s tabulkami a grafy;
hromadné zpracovani dat, databaze;
programovani, algoritmizace;
prace v textovém editoru;
principy  fungovani  pocitace  (binarni
soustava, ukladani a prenos dat, jednotky
apod.);
hardware pocitace prakticky;
autorské pravo, pravni souvislosti pouziti
SW;
hardware a software teoreticky;
prace s robotickymi stavebnicemi;
prace se soubory a slozkami;
préace s bitmapovou grafikou;
prace s vektorovou grafikou;
digitalni fotografovani a Gpravy fotografii;
ochrana pocitace, virova problematika;
digitalni video, zvuk, grafika — stahovani,
ukladani, pfehravani;
pravidla typografie v textovém editoru;
rizika Internetu, pocitaCova kriminalita;
editace digitalniho videa, zvuku;
reprezentace dat pomoci grafti, diagramu;
tvorba mentalnich map;
zakladni spravcovstvi pocitace (heslo, téty,
slozky, uklid na disku, zalohovani,
instalace);
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- techniky vyhledavani informaci;
obsluha socialnich siti, Web 2.0;
historické souvislosti pocitact;

- pocitacové hry.

V dotazniku se Sestibodovou Skalou (od
,vibec ne“ po ,zasadné ano“) respondenti
vyznacovali své stanovisko, jak dilezité¢ je dané
téma pro zafazeni do vyuky. Ve druhé c&asti
dotazniku odpovidali opét v Sestibodové skale,
nakolik se citi byt odborniky v dané oblasti (od
,.netusim* po ,,jsem expert™).

Ze zpracovanych vysledkt uvadime:

- Mezi nejvice pozadovanymi tématy byla
prace se soubory a slozkami, prace s texty a
pravidla typografie (tedy zakladni témata
ovladani pocitace).

- Témata, ktera bychom oznaili =za
informaticka, byla v ,zebtficku popularity*
spiSe v dolni ¢asti, zatimco témata patfici k
digitalni gramotnosti v horni casti.

- odbornici.

- Témata tykajici se multimédii a grafiky jsme
v dotazniku rozdé€lili na dvé oblasti —
uzivatelskou (stahovani, prehravani) a tvarci
(editace, tvorba, fotografovani). Ve
vysledcich se témata, trénujici kompetence
tvlrci povahy, umistila svoji dileZitosti za
kompetencemi ,,konzumniho* charakteru.

- Ucitelé sebe sama vidi jako odborniky
Vv tématech prace se soubory, s texty,
stahovani a ukladani videa a zvuka; naproti
tomu se za odborniky nepovazuji u témat
mentalni mapy, robotické stavebnice,
historie a programovani

- Ve vysledcich byla patrnd korelace mezi

»znalosti tématu“ respondentem a jeho
oznaCenim za dilezit¢é téma. To by
znamenalo, ze dotazovani povazuji za
dilezitgj$i ta témata, v nichz se citi jako

DaleZitost vyuky tématickych celki informatiky a ICT na Z$
v oCich budoucich uciteld

priace se soubory a slozkami

prace viextovem editoru

pravidla typografie v textovém editaru

rizika Internetu, pocitaova kriminalita

techniky wyhleddvani informaci

ochrana potitace, virova problematika

prace s bitmapovou grafikou

priace s vektorovou grafikou

vypofty s tabulkami a grafy

autor. pravo, pravni souvisl. pouiti sw

digitalni video, zvuk, grafika — stahovani, ukladani, prehravani
reprezentace dat pomoci grafll, diagramd

zakladni spravcovstvi poditate (heslo, Octy, slozky, aklid na disku, ...
digitdlni fotografovéni a upravy fotogr.

hardware politace prakticky

programavani, algoritmizace

hardware a software teoreticky

principy fungovéni poéitafe (bindrni soustava, uklddani a pfenosdat, ...
tvorba mentélnich map

editace digit. videa, zZvuku

priace s robotickymi stavebnicemi

obsluha socialnich siti, Web 2.0

hromadné zpracovani dat, databdze

historické souvislosti pofitach

patitatové hry

Obr. 1: Tematické celky informatiky a ICT, sefazené podle dileZitosti pro vyuku podle ndzoru uciteld
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Informatika a ICT je samoziejme mlady obor,
ktery bude k fadnému ukotveni a vymezeni svého
obsahu ve statnich kurikularnich dokumentech
jesté potiebovat cas. Nyni je vSak dulezité
uvazovat, jaké kompetence ma mit absolvent,
napf. maturant z informatiky. Nase zkuSenosti
ukazuji, Ze na vysoké Skoly se na informatické
obory hlasi uchazecdi, ktefi nejen nemaji zaklady
oboru, ale ani nebyli $kolou vybaveni ptedstavou
o tom, jaké otazky tento obor zkouma a jaké

metody pouziva. Nemalo uchazec prichazi s
predstavou, Ze se budou predevsim zabyvat
ovladanim aplikaci. Cilenim $kolni vyuky ICT
predevsim do oblasti digitadlni gramotnosti jsou
potencialni  studenti oboru handicapovani,
protoze si na rozdil od matematiky a pfirodnich
veéd ze skolni vyuky pfi tomto nastaveni Skolniho
kurikula nemohou udélat predstavu, jaké povahy
je studium informatiky.

|Otizka1 |Otizka2 |oOtizka3 |[oOtizka4 |Otizka5 |Otizka6 |[otizka7 |[Otéizka8 |oOtizked |c

informatiky
~ Benjamin =

HOTOVO Napovéda

J

e

Odhlasit se

Zbyvajici ¢as: 37:41
Zodpovézeno: 0 ze 15 otdzek

Body za tuto otazku
Spravnd odpovéd™: +135 bodi
Spatna odpovéd -5 bodi
Zadna odpoved: 0 bodii

Na Islandu jsou ledova jezera i horké sopky. Toho vyuzivaji mistni, ktefi si stavi sklepeni s chodbami.

Plati, Ze kdyZ ze sklepa vychdzi cesta, ktera sméfuie k jezeru, ve viech sklepech za touto cestou je
chladnéji nez ve sklepé, odkud cesta vysla. Naopak sméfuje-li cesta ze sklepa k sopce, je ve vsech
sklepech za touto cestou tepleji. V Zadnych dvou sklepech neni stejnd teplota.

Vrat’ kazdou potravinu do spravného skiepa podle teploty, kterou vyZaduje.

vy s

Obr. 2: Bobfik informatiky, ndhled soutézniho testu s interaktivni otdzkou

3 Informaticka soutéz

Jako jednu z vyznamnych mezinarodnich
aktivit, kterd prosazuje vEtsi podil informatiky v
zakladnim a stfednim S$kolstvi formou jdouci
mimo $kolni kurikulum, mizeme zminit soutéz
Bebras (anglicky Beaver of informatics) [6],
kterd je organizovana pro zdky zakladnich
a stfednich $kol. Soutéz vznikla pted deviti lety v
Litvé a v Ceské republice se pofada od r. 2008 a
probéhlo dosud pét ro¢nikd. Zajmu o téma
soutéze svéd¢i kazdoroéni znacny narlst poctu
zemi 1 soutézicich v této soutézi. Napt. v r. 2012
se soutézilo v 18 statech Evropy, v Japonsku,
vKanadé a na Tchaj-wanu. [7] V Ceské

republice se ve stejném roce zlcastnilo v péti
vékovych kategoriich ptes 27 000 zakd od 4.
roéniku ZS po maturanty. [8]

Soutéz Bobiik informatiky spociva v online
testu, sestavajiciho z 15 otazek z informatiky
s vybérovymi odpovédmi ¢i s interaktivnimi
zadanimi ve forme apletil, v nichZ soutézici mysi
premistuji nebo tadi objekty na obrazovce. Je
cilena na bézného bystrého zdka se zajmem o
pocitace, charakterem piibuzna Matematickému
klokanovi.

Soutéz neni zaméfena na informacni
technologie ani na uzivatelsky pfistup, preferuje
otazky z oblasti zékladd informatiky, tedy z
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algoritmizace, porozuméni informacim a jejich
reprezentacim, feseni problémut a matematickych
a logickych zékladt informatiky; jednim z témat
je digitdlni gramotnost. Otazky jsou vytvareny v
konsorciu vice nez 20 zemi, jejichz odbornici na
didaktiku informatiky ulohy vymysleji, rediguji,
oponuji a narodni organizator pak vybira ze
seznamu takto schvéalenych otdzek. Ve specialné
vybranych tlohach, které musi kazdy stat
povinné zaradit do své narodni soutéze, se otazky
z oblasti uzivatelské za posledni roky nevyskytly
vibec.

Domnivame se, Ze k atraktivité soutéze
prispiva fakt, ze je jedinou masovou Skolni
soutézi realizovanou pomoci pocitacl, je
interaktivni, poskytuje soutézicim velmi rychlou
zpétnou vazbu, podrobné komentuje vSechny
chyby, které soutézici udélal, vysvétluje spravné
odpovédi. Soutéz také prili§ nezatézuje
administrativu $§koly (pokud si odmyslime zmény
v Skolnim rozvrhu kviili uvolnéni pocitacovych
uceben).

Jiz zpocatku organizatofi stanovili jeden z cili
soutéze Bobiik informatiky feknéme osvétovy,
,sukazat zakim a také jejich wucitelim S§ifi
informatické problematiky, ktera byva Casto v
kurikulu  jednotlivych  §kol zuzovana na
informacni gramotnost™ [9], tedy prinést zakiim
Skol a jejich uclitelim informatické otdzky,
kterym se Skolni vyuka pfili§ nebo zcela
nevénuje. Za tim ucelem byly ke komentaiim ke
spravnym odpovédim jednotlivych tloh pfidany
vysvétlujici texty, co ma dana otazka spole¢ného
s informatikou. Na webu soutéze byl vytvoien
archiv soutéznich testd s volnym pfistupem, v
némz je mozno vyhledat libovolny soutézni test z
minulych let a ,,zahrat si ho* se v§im komfortem
ostré soutéze. Testové otazky tak mohou slouzit
tréninku na vlastni soutéz i k vyuce ve Skole.
Znéni vSech otazek, odkazovanych ¢i citovanych
v tomto ¢lanku, 1ze dohledat v archivu soutéze na
webu soutéze na adrese www.ibobr.cz.

4 Dotaznik smérovany k ucitelim

Na setkanich organizatort soutéze s uciteli se
projevil zajem wuciteld o soutézni otazky
informatické povahy. Nebylo ovSem zfejmé,
jestli tyto otdzky vnimaji jako smérodatné pro
vyuku, zda mohou zménit nazirani zakd i uciteld
na to, co to jsou informatické otazky a problémy,
tedy co je také informatika. K ovéfeni poslouzil
elektronicky dotaznik pro Skolni koordinatory
soutéze, tedy pro ucitele, ktefi na svych Skolach
soutéz organizuji. U€itelé byli osloveni v prosinci
2011 tfemi otazkami s vybérovymi odpovéd’mi,
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tykajicimi se vyuzivani soutéznich uloh mimo
soutéz a postoje uciteld k t€émto otdzkam.

Dotaznik vyplnilo 104 Skolnich koordinatord,
tedy téméf polovina vSech, ktefi se soutéze
zucastnili. Na otdzku, nakolik vyuzivaji ve vyuce
komentaie k otazkam, pro¢ je otazka
informaticka, 46 % respondentti odpovédélo, ze
komentéaie vyuzivda ve své vyuce, a to bud
individualné s  jednotlivymi  Zzaky, nebo
hromadnym prochazenim otazek s celou tiidou.
57 % dotazovanych uciteld odpovédélo, ze
vyuzivd archiv soutéZe se soutéZnimi testy
z minulych let ve své vyuce, a to jak k pfipravé
zaki na narodni kolo soutéze, tak pfi fadné vyuce
informatiky (23 % odpovédi). Tedy vice nez
10 % zucastnénych skol pouziva soutézni otazky
pfi vyuce informatiky.

Kli¢ovou byla otazka, jaky postoj zaujimaji
ucitelé k soutéznim otazkam. Respondenti mohli
vybirat mezi Sesti variantami odpovédi, z nichz
posledni tfi, uvedené v seznamu nize, byly
vyhodnoceny jako nesouhlasné:

nemam s nimi problém (odpovéd vybralo
41 % respondentl)
jsem rad, ze si mohu svoji predstavu
0 informatickych otazkach porovnat
s ptedstavou jinych odborniki (18 %)
poté, co se tyto otazky objevily, jsem upravil
svoji vyuku tak, ze také ukazuji zakim, Ze i
toto je informatika (12 %)
otazky by podle mého nazoru mély byt vice
sméfovany do konkrétnich aplikaci a
¢innosti na pocitaci (8 %)
zaci by uvitali vice otazek z pocitacového
prostiedi (15 %)
otazky mi vibec nepiipadaji informatickeé,
spise matematicke, logické (6 %)
Z odpovedi vyplyva, ze témeét 30 % uciteli
informatické

povazuje vybrané
mezinarodnim tymem odbornikii na didaktiku
informatiky, jako néjakym zplisobem
neinformatické (at’ jiz vyslovili svij nazor nebo
skryli
podtrhuji nékteré vypoveédi dotazovanych v
otazce, co by na soutézi zlepsili, napt. ,,zaci i v

otazky,

se za ,vyjadieni svych zaku“). To

po skonceni testovani nejvice sté¢Zovali na otazky,
které se nevénovaly problematice informatiky,
ale daleko vice logiky*.

Na druhou stranu, vétSina uciteld se necha
ovlivnit a 12 % respondentu, ktefi po zkuSenosti
se soutézi sami zménili svoji  vyuku, je
potésitelny pocet.
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5 Analyza soutéZnich odpovédi a dotaznik pro
soutéZici

Data z prib¢hu online soutézeni jsou ukladana
do databaze a poskytuji tak bohaty material ke
zkoumadni, které typy otazek soutézicim vyhovuji
a které jsou naopak velmi tézké. Chybél vSak
srovnavaci prvek, jak takovou obtiznost tloh
vnimaji sami soutézici. Proto byl v listopadu
2012 vytvoten dotaznik pro soutézici. Ti mohli
dobrovolné (a v zavislosti na case, ktery jim pfi
vyuce po soutéznim testu zbyval) bezprostiedné
po absolvovani soutéze voln¢ komentovat soutéz.
Ve ctyfech otazkach pak vybirali, které ze
nejlehéi, nejzajimavéjsi a nejméné zajimavé, a
odpovidali na otazku, ktery typ otazek z pohledu
formy odpovidani preferuji. Na dotaznik
odpovédélo 13 % soutézicich. Zavéry je tieba
brat s jistou rezervou, protoze tyto vypovédi byly
porovnavany se soutéznimi odpovéd'mi, které
poskytlo 100 % soutézicich, i kdyz pocet
vyplnénych dotaznikl v jednotlivych kategoriich
ptedstavuje nékolik stovek respondentd.

Srovnanim vypovédi respondentli o naro¢nosti
a oblibenosti jednotlivych otdzek se skutecné
zjiSténou UspeSnosti jsme mohli posuzovat,
nakolik zaci sami rozeznaji, které otazky jsou

224
224

vvvvvv

ObtiZnost otazek

Ve stiedoskolskych kategoriich byly jako
vybrat median, Digitidlni displej a Zména
ukazatelt, tedy otazky, kde se vyskytuje kod,
n&jaky formalni zapis. U kategorii 2. stupné ZS
graficky popisovaly néjaka pravidla nebo procesy
a m¢ly delsi zadani.

Na obr. 3 je porovnana tzv. pocitova obtiznost
otazek se skutecnou v nejstarSi kategorii.
Porovnava se tu, kolik respondentd dotazniku
oznacCilo danou otazku za nejlehéi, s pocétem
uspésnych feSiteli této otazky. Vzhledem
k riznym poctim soutézicich a odpovidajicich v
testu maji svislé osy obou datovych tad odli$na
mefitka a jsou nesoumetitelné, nicméné z grafu
lze vyc¢ist mezi obéma obtiznostmi u jednotlivych
otazek pomérné malou zavislost. Vybér pétice
nejlehcich  otdzek (s nejvy$s§imi  hodnotami
v grafu) vSak u obou typt obtiznosti souhlasi.
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. pocitova obtiZnost

skuteéna obtiZnost

Otacivy hlavelam -

Podpis agenta taj... I

Jak vybrat median I
Analyza DNA .

Tridén( klad

Politka s knihami -

Graf cesly dostav._..
Koho pljde navti...
Michacka textu - ..
Posouvani prouZku...
Vymeéna robota v b...
Zdravolni zaznamy .

Fotogalerie na webu
Ptekladané ubrousky .

Schizka zaméstnan... I

Obr. 3: Pocitova a skutecnd obtiznost otazek
kategorie Senior ukazuje, Ze dojem souteZictho
Zobtizné otazky ne vidy odpovida skutecnym
vysledkiim testu

V odpovédich stfedoskolakti neplatilo, ze
otazky oznacCené jako ¢z81 meély ve
skuteCnosti také nejmensi uUspéSnost. OvSem
odpovidaly otazkam, kterym se vyhnulo nejvice
soutézicich. Vyjimku zde tvofily interaktivni
otazky, které ziejmé svadely k tomu zacit je fesit,
i kdyz se nakonec ukazaly jako tézké.

Porovnavali jsme, zda ma obtiznost otazky
néjaky vztah k atraktivité, tedy zda je vnimana
jako nejnudnéjs$i asi 2,5krat Cast€ji nez jako
nejzajimavéjsi. Jak vyplyva z obr. 4, vztah mezi
nejzajimavéjsi a nejlehci otdzkou neni nijak silny.
Daleko vice je patrnd oblibenost interaktivnich
otazek, obé interaktivni jsou mezi Ctyfmi
nejzajimaveéjsimi, ale nikoliv mezi nejleh¢imi.
otazek podle skuteéné uspéSnosti soutéZicich,
kdy jsme méli k dispozici pocty zvolenych
nespravnych odpoveédi a podle typu chyby, ke
které dand nespravna odpovéd smetovala, mohli
urcit jeji pti¢inu. Na zakladé provedené analyzy
jsme mohli roztfidit chyby pfi feSeni otazek na:

1. chyby spojené se zvolenou testovaci

metodou (otazky s vyb&rovymi odpovéd'mi

s jedinou odpoveédi spravnou):
nekontrolovani vSech odpovedi
tipovani podle toho, kterd odpoved je
nejmén¢ odlisna od tfi ostatnich
nepozorné ¢teni nebo prohlizeni zadani

- predpoklad, Ze ,ani jedna z ostatnich
moznosti neni spravna‘“ nemtze byt spravna
odpoveéd

. chyby spojené s testovanym obsahem
obtiznost ¢teni kodu, diagramd, grafii
problémy s logickymi otazkami
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Na stavbé
Sklenice

Potisk tricka !

Tym robotl m

Velikosti kalhot !

Sachovy jezdec !

Digitalni disple| !

Policka s knihami !
Struktura slozek !

Zména ukazatell !

Bee-bot na achov.. _

Papirové kruhy

Papuanska méfidla -

Co je uvnilf vaji..
Michaéka textu - ...

nejlehti otazka

interaktivni otazka nejzajimavéjsi otazka
Obr. 4: Porovnani poctu nejzajimavéjsich
nejlehcich otazek kategorie Junior v dotazniku

Interaktivita otizek

U vsech kategorii s vyjimkou kategorie Junior
pro vék 16 — 17 let respondenti vypovidali, ze
preferuji interaktivni otazky pied otazkami
s vybérovymi odpovéd'mi (viz obr. 5). Zaci radi
manipuluji objekty, pfiCemz patrné snadnéji
objevuji, co je v zadani sdéleno, na co se otazka
pta a jaky je ,pribéh” a prostredi otazky.
Pochopeni zadani otazky z psaného textu a

Samotna oblibenost a Uspésnost v feSeni
interaktivnich otazek spolu nesouvisela, protoze
byly vytvafeny 1 velmi obtizné interaktivni
otazky, které nekteii zaci fesili metodou pokus —
omyl a stravili s ni mnoho casu a tfeba byli
neuspésni, ale samotnd Cinnost je bavila. Je
obtizné na jedné otazce porovnat, zdali vétsi
interaktivita prinasi lepsi vysledky, protoze je
problematické sestavit dvé varianty téze otazky
tak, aby byla obtiznost textové a interaktivni
varianty srovnatelna.

Pokusili jsme se u otazky Sklepy na Islandu
(obr. 1) na téma stromového grafu vytvorit jak
interaktivni verzi, kdy zaci ptitazovali objekty do
sklepti podle popsanych pravidel, tak verzi
s vybérovymi odpovéd'mi, kde Zaci vybrali
teplotu, pro kterou neni vytvotfen zadny sklep.
Zatimco interaktivni verze v kategorii 6. — 7. tfid
ZS patiila mezi primémé tézké otazky, byla
oznaCena za nejzajimavéjsi. Jeji neinteraktivni
verze v kategorii pro 8. — 9. tfidy byla oznacena
za druhou nejtézsi a za primérné zajimavou. I
tento jeden konkrétni piiklad nevybogéil z obecné
predstavy.
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Jak Zaci vnimali, co je informatika

Ve volnych odpovédich dotazniku, kdy nebyla
dana zadna navozujici otazka, Zaci nejcCastéji
hodnotili soutéz kladnymi nebo zipornymi
hodnocenimi bez vysvétleni (napf. ,,Bilo to bezva
jste doopravdy husty*, ,mega hrozne*). Cast
komentovala vlastni vykon nebo se vyjadfovala
¢i dotazovala k jednotlivym otazkam. Nemala
cast respondentti piedev§im ze stfednich Skol
vSak potiebovala vyjadfit nazor, ze jim soutéz
nepfipada informaticka:
,»Toto nebyla Informatika!!
,» Vice otdzek z informatiky*,
»Zamefil bych otdzky vice na obor IT.
Otazky se mi zdaji vice matematické®,
sJen meé zajimd jak tohle souvisi
s informatikou, krom toho, Ze se to
vypracovava online a 2 otazky souviseji
S pocitacema®,
»Co maji otazky v testu
s informatikou ? ze by nic?*,
»Zpracovani na pocitai nedéla z testu
informatickou soutéz™ ...)
Je potteba podotknout, ze otdzky do soutéze

“‘
D

spole¢ného

prochazeji  dikladnym oponentnim fizenim
v mezinarodni komisi a jsou pfipravovany
didaktiky informatiky ztfady evropskych

univerzit. Otazky ze stejné databdze pouZzivaji
vSechny zacastnéné staty. Mizeme zarucit, ze se
opravdu jedna o informatické problémy, které se
Vv otazkach fesi.

Velka vétSina soutézicich vyjadfila svlij nazor
jesté pred zvetejnénim komentait, takze necetla,
pro¢ jsou otazky informatické. Z ¢asti vypoveédi
vyplyva, Ze Zaci se domnivaji, Ze soutéz je
organizatory nazyvana informaticka proto, ze se
provadi na pocitaci, a tedy dokdzou oddélit
informatiku a pocitae. Nicmén¢ ukazuje se, ze
bud'to jsou informatické otazky, predkladané v
této soutézi, umélé a vzdalené béznému zivotu,
nebo zaci ve Skole neziskaji spravnou predstavu o
tom, co je to informatika, jaké jsou jeji zakladni
pojmy a jaké feSi problémy. Druhé mozné
vysvétleni je v tom, Ze Zaci nejsou zvykli fesit pri
praci s pocitaCem narocné problémy, kde je
potfeba pouzit uvazovani, logiku, rozhodovat se,
formalizovat svoji vypoveéd, Ze Zaci pfi pouhém
ovladani aplikaci se k takovymto problémim
nedostanou, a potom ulohy k ptemysleni oznacuji
jako matematiku nebo logiku.
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Jaky zpusob odpovidani na otazky mas nejradéji?

&

Mini Benjamin Kadet

A X

Ju

. Zaskrtnout odpovéd'ab ¢ d
. Hybat s vécmi pomoci mysi
Psat text do policka

Je mi to jedno, nerozlisuji

nior Senior

Obr. 5: Preference typii odpovédi v jednotlivych vekovych kategoriich

6 Zavéry

Vysledky vyzkumu ukazaly, Ze soutéz, ktera
prindsi ryze informatické otazky, je ¢asti ceskych
uciteld a zakl oznacovana za neinformatickou.
To koresponduje s orientaci vzdélavaci oblasti
ICT na ovladani aplikaci s odklonem od zakladt
informatiky. Jestlize potfebujeme, aby nase
Skolstvi pripravovalo zaky na vysokoskolska
studia informacnich technologii, aby je naucilo
~informaticky myslet“, nemlzeme setrvivat
nastaveni tohoto oboru jako tréninku digitalni
gramotnosti a  uzivatelského  pfistupu k
technologiim u celé populace.

Souteéz jako Bobiik informatiky ma potencial
prednést informaticka témata do Skol a nabizi
prostor tieba pifi piipravé budoucich ucitell
informatiky (a vSech uciteldi 1. stupné, kteti maji
povinné zaklady ICT vyucovat) na fakultach
pripravujicich ucitele.

Na druhou stranu, jestlize potfebujeme zvysit
divéru soucasnych zakid stfednich skol v tuto
soutéz, budou organizatofi muset vice zafazovat
otazky z oblasti, které budou vice pripominat
pocitace. Bude to obtizné proto, ze v ostatnich
zemich poradajicich tuto soutéz takto neuvazuji a
takové otazky nevytvareji. Pak se budeme muset
vyhnout riziku zafazovat otazky pamétni a
faktografické Ci otazky, které se tykaji konkrétni
platformy.
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