rina tvarka tarp grupés nariy, kontroliuoja jy veiksmus, leidzia individams
kontroliuoti vieni kitus, ta¢iau i§ kitos pusés, individai tampa ,,sraigteliais® dis-
ciplinarinés visuomenés mechanizme.

Foucault teigia, jog iséjus i laisve, nuteistieji ir toliau lieka priklausomi nuo
teisésaugos institucijy, kai turi registruotis policijoje, ribojamas jo judéjimas
laisvéje. Informantai pripranta prie kaléjimo salyguy ir neatmeta galimybés to-
liau daryti nusikaltimus ir testi savo kriminalin , karjera“: ,,Vasarg padaro kokj
nusikaltimg, per tq laikg teismas, tas ikiteisminis tyrimas, o paskui ant Ziemos
ateina, kad jau u% groty pasiuncia. Siluma, viskas...Ir pavalges, iSsimaudes, 13-
simiegojes...Nereikia vargt.” Tai rodo, jog yra visapusiska disciplinavimo me-
chanizmo, nuo kurio priklausoma institucija, ir to, kuris yra disciplinuojamas,
priklausomybe.

Taigi galima kalbéti apie ,uzburtg ratg’, kai benamiai asmenys susiduria su
institucijomis, kurios savo vykdoma veikla ir teikiamomis paslaugomis kont-
roliuoja ju gyvenimus. Viena vertus, nakvynés namai turéty skatinti individo
integravimasi | visuomeng, kita vertus asmuo tampa priklausomas nuo $iy is-
taigy. Atlikus praktika $iame projekte jgijau daug naudingy Ziniy, apimanciy
kokybiniy interviu organizavimo klausimus, etnografinio stebejimo aspektus,
taip pat susipazinau su marginaliy grupiy tyrimo specifika. Jgytos Zinios ir pa-
tirtis bus naudingos toliau tesiant studijas sociologijos magistro programoje
bei rasant mokslinius darbus.
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INFORMACINIU TECHNOLOGIJU IR INFORMATIKOS
KONKURSO ,,BEBRAS“ INTERAKTYVIOS UZDUOTYS

E. Sutkuté’, V. Dagiené?

! Vilniaus universitetas
2 Vilniaus universiteto Matematikos ir informatikos institutas

Informaciniy technologijy (IT) ir informatikos konkursas ,,Bebras® Lietu-
voje vyksta jau de$imt mety. Konkursas pritraukia vis daugiau dalyviy is Lie-
tuvos ir uZsienio valstybiy. 2012 metais pirma karta Lietuvoje varzybos buvo
surengtos ir pradiniy klasiy mokiniams. Svarbiausias konkurso tikslas — ska-
tinti mokinius giliau dométis informacinémis technologijomis ir pagrindi-
némis informatikos sagvokomis, ugdyti mokiniy karybiSkumga, algoritming ir
logine mastysena. Mokiniai turéty i¥mokti tinkamai ir veiksmingai naudotis
informacinémis technologijomis, kad mokydamiesi bet kurj dalyka buty paje-
gas idiegti kompiutering jrangg ir taip tobulinti savo mokymosi metodus [1].
7inoma, norint sudominti jaunesniuosius, uzdavinius reikia labai gerai apgal-
voti, tinkamai juos paruosti ir pateikti.

Atliekama uzdaviniy, skirty pradinéms klaséms, analizé, i$skirti kriterijai,
kaupiama jvairiy Saliy patirtis. Atsizvelgiant | mokiniy gebéjimus ir interesus,
bandoma nustatyti tinkamiausiy uzdaviniy tipus, sudaryti uzdaviniy karimo
metodikas. Pradinukams uzduoéiy formuluotés turi biti glaustesnés ir trum-
pesnés. Uzduotys turi biti kuriamos taip, kad mokiniai dirbty su konkreciais
objektais: jvairiais veikéjais, daiktais, gyvenimiskais ar pasaky jvykiais. Nema-
#a interaktyviy uzdaviniy dalis - tai uZdaviniai, kuriuos sprendziant galima
eksperimentuoti, manipuliuojant objektais [2].

Siais metais tarptautinio konkurso ,Bebras® interaktyvioms uzduotims
kurti ir tobulinti buvo suprogramuotas jrankis ~ kompiuteriné programa wDe-
bras Lodge“ (http://bebras.licejus.lt). Interaktyviy uzduoéiy karimo jrankis
skirtas palengvinti ir pagreitinti uzduociy kirimo procesg. [rankio s3saja yra
gana paprasta, intuityvi, pritaikyta neprofesionaliems programuotojams, 0 ga-
limybé naudotis Javascript sistema daro uzduotis lankséias ir lengvai patobuli-
namas jgudusiems programuotojams. ,Bebras Lodge“ suteikia galimybe naudoti
jau sukurtas uzduotis kaip $ablong naujoms uzduotims — tai palengvina darba,
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norint sukurti panasia ar patobulinti esamg uzduotj. Javascript sistema leidzia
kurti parametrizuotas uzduotis, kurios kaskart yra kitokios, nors keiciasi tik vie-
nas ar keli parametrai. Parametrai gali bati parenkami automatiSkai apibrézus
tam tikras salygas.

Kiekvienai interaktyviai uzduodiai galima parinkti skirtingg bda atsakymui
pateikti: pelés spusteléjimu parinkti atsakyma i§ duoty varianty, radyti atsaky-
ma i langelj, nutempti teisinga variantg i reikiamg vieta, perstumti paveikslélius
reikiama tvarka ir kita, priklausomai nuo uzdavinio tipo. Testuojant jrankj buvo
kuriamos jvairaus tipo: bendryjy loginiy sprendimy (loginiy galvostkiy, kombi-
natorikos, délioniy); informacijos sampratos (kodavimo, Sifravimo); algoritminio
mastymo (algoritmy sudarymo, vykdymo, programavimo elementy); struktary,
sablony (kombinatorikos, diskreciyjy struktiry — grafy ir pan.) interaktyvios uz-

duotys [3, 4].
GOSN

TASK OF THE WEEK

Solve it and gain scores!

14:26
N

an Big Beavers headband and some of the feathers have

- Rate this task: () Difficult (O Medium () Easy
4

1 pav. Interaktyvi uzduotis, kurioje atsakymas pateikiamas nutempiant i$kritusias
plunksnas i reikiamas vietas.

You need to be logged in to view your score!

Parengtoji interaktyviy uzdaviniy kirimo pradiniy klasiy mokiniams meto-
dika leis greiciau ir geriau parengti uzduociy rinkinj $iy mety rudenj vyksian-
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¢ioms tarptautinéms varzyboms. Bus panaudojami ir sukurtieji uzdaviniy $ablo-
nai. Atsizvelgiant i testavimo rekomendacijas ,,Bebras Lodge* toliau tobulinama.
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